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¡Venga, dibucolega! ¡Ya queda muy poquito para las 
vacaciones de Sofia AO oca eo 
para hacer lo que te dé la gana, des 

quieras, jugar a todas horas... Jl leer de Pielata 

preferida de arriba abajo! 


Esta vez no podrás quejarte, colega, además 
de pasar un ratito practicando con nuestras 
secciones de dibujo, regalamos un sobre de Trash 
Pac har Maerións UN cachondos Aaento. Hala, 
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Guión y dibujo: 







PUES AQUÍ HAY 









RESERVA NATURAL A COMER UNA PARA Tl DE 
DIBUÁRBOLES, Y NO ERES UNA TAL SEÑORA 
CAPAZ NI DE RECOGER EL GOMARSINDA. .. 






CORREO. .. 






SÍ, ES MI MADRE. 


ES 






PARA QUÉ, SI ÁBRELA A VER 
LA MAYORÍA QUÉ MOSCA LE HA 
SON PARA TI. PICADO. .. 













DICE QUE VA A 
VENIR A VERTE. 






UY NO, NO PUEDE SER 
¡¿QUÉ?! IN) ELLA..TRAE PARA 






, ACÁ ESA CARTA. ¿QUÉ 
¡NO ES DÍA DICE QUE VA A 






POSIBLE! ' VENIR? 





M0 PERO POR QUÉ TE PONES 
ABRE LA PUERTA ASÍ, BORRÓN. SE TRATA 
: i DE TU MADRE. ¿QUÉ 
ii PODRÍA ENCONTRARSE 
AQUÍ QUE NO CONOZCA 
YA? 


PUES PARA EMPEZAR, 
LE HE HECHO CREER EN 
MIS CARTAS QUE YO SOY : 
EL CREADOR DE MUNDO el YA VEO. UNA 
DIBU. CREE QUE SOY UN A MENTIRIJILLA DE 
TIPO CON ÉXITO. e NADA... 
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AN e Y Las noticias más frescas de la redacción de ¡Dius! 
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'A Salón del Cómic | Chicles Plutonita 
: ra gro ber a ¿Has probado estos chi- 












¡Vuelve el Salón del Cómic 
de Barcelona! Este año se 
celebrará entre el 3 y el 6 


cles? Pican un montón, y 
hay diferentes sabores: 
frutas salvajes, baba de 


mo de mayo en el palacio 8 de bruja, ácido, extreme y 
ao la Fira de Barcelona, y ojo, cabeza de abobora. 
NA dibucolega, porque el Salón Si te van los chicles 
' | Ñ cumple 30 años. Así que ha- diferentes, iprueba 
li: brá un montón de sorpresas estas plutonitas! 

Ni . increíbles. ¡Esta vez no pue- 

y Ns | des perdértelo! 
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Ya están aquí las nuevas figuritas de InvizimaLs. La 
nueva colección está formada por 12 Invizimals dife- 
rentes: Hammershark, Unicorn, Triceratops, Draco, 
Shizoku... 
0 ¿Te gustan las pelis clásicas? Pues toma nota 
Ñ i porque el 23 de marzo se estrena en todos 
e los cines la peli BLANcANIEves (MirRRorR, Mi- 


RROR), una nueva y entretenida versión de 
este mítico cuento. 





Slimy Alvenz 


¡Estos aliens son la SS 
caña! Hay 6 modelos > E 
diferentes de figuras |. * SE y 


y vienen en un tubo 
rodeados de líqui- 
do viscoso. i¡Molan! 






OR y 
te'ofrece tu'código promocional 


SEMANA SANTA 
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Envíanos un mail a revistadibusQnormaeditorial.com con el asunto “Mi serie 
prefe” y cuéntanos cuál es tu serie de dibujos preferida y por qué te gusta tanto. 
Los mejores mails serán publicados en las páginas de la revista. Venga, dibucole- 
ga, no seas vago ¡estamos ansiosos por enterarnos de tus dibusugerencias! 
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Hace unos cuantos meses 
que la esponja más famosa 
del mundo no se paseaba 
por las páginas de ¡Dibus! 
¡Pues ha vuelto! 













Aunque nos encantaría, lo cierto es que de momen- 
to no se van a estrenar nuevos capítulos en la tele, 
y es una pena, porque todos los fans de Bos EsPonJa 
estamos ansiosos por ver los episodios de la nueva 
temporada. Pero bueno, de momento nos toca es- 
perar un poco. Así que vamos a contarte algunas 
curiosidades de su creador, Stephen Hillenburg, un 
biólogo marino que dedicaba su tiempo libre a di- 
bujar, y era megafán de las series de animación. 














El año pasado el 
creador de Bos EspPonja 
estuvo en un festival de 
animación en nuestro 









.. antes de crear a Bos Esponja, Stephen traba 
en la serie La viDA MODERNA DE Rocko? 
















...UNa de las pelis preferidas de Stephen Hillenburge es 
¿Quién ENGAÑÓ A Rocer RabBrT? 
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.. además de dibujar, Stephen también es capaz de moldear 
figuras con barro? 


..« REN Y Srimpy y la mítica Los Simpson son dos de sus series de 
animación favoritas? 





200 E ...por ahora hay más de 200 capítulos de Bos Esponja? 
Consultar p > Ñ $ 
o ropranarión: | ...la serie se estrenó en 1999, ¡hace 13 años!? 






...1as esponjas marinas pueden vivir más de 300 años? 


AT la 3 EAU IU 





¡MUCANALIE NT! 
LOL ad no AL LAJLE 


La agente Brains (Braianna cuando está 2 De 
de incógnito en el insti) es experta en PS To 
casi todo, pero lo que mejor se le da es . 


acabar con los extraterrestres descere- 
brados que vienen de visita a la Tierra: 
patatoides, minibuñuelos... ¡hay todo 
tipo de aliens! Para acabar con los 
malos, Brains contará con la ayuda 
(o desayuda) de Fred y Friday. 
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Consultar programación. 
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Consultar programación. 
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Los cómics de 







Guión y dibujo: Olivier Dutto Color: Benoít Bekaert 












¡SIME VOY A 
MORIR DE LA 
VERGUENZA!!! 


¡LAS ZAPATILLAS 
DE TOM APESTAN A 
QUESO! 






¡AY, MADRE MÍA! 
¡ESTO NO PUEDE SER 
REAL! ¡ESTA ROPA ES 
HORRIBLE! 















NO PUEDO 
QUEDARME 
ASÍ. 
















¡ESTO DEBE SER UNA 
PESADILLA! ¡ES HORRIBLE! 
¡ME HE CONVERTIDO EN MI 
HERMANO! 


¡JOOOO! ¡YO ALUCINO! 
¡NO ME LAS PUEDO 
QUITAR! 






¡LO MEJOR ES 
TIRAR ESTA ROPA A 
LA BASURA! 







GRRRR... 

















A VER, QUÉ ES 
LO QUE TE PASA, 
ALIEN. 


¿TIENES ALGÚN 





J¡¡¡SOCOD0wzwzo!!!! 













Es un viejo solitario que 
vive escondido en una 
cabaña. Cuando era joven 
destruyó el valle Trúfula. 
Eso sí, desea hacer algo 
para redimirse. 
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Han pasado muchos años, el valle Trúfula ha desapare- 
cido por culpa de Una-Vez, en su lugar está la ciudad de 
Thneedville, un mundo artificial en el que no hay árboles, 
isus habitantes tienen que comprar hasta el aire 
puro! Es entonces cuando aparece Ted, un chico 
que luchará para restaurar el equilibro plantan- 
do árboles trúfula, y de paso intentará con- 
quistar a Audrey, una chica de lo 
más particular. 
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Tiene mucho carácter, es 
traviesa y Una ESE 
del mundo que la rodea. 
Audrey es la única a ¡E 
que siguen importándole 
los árboles auténticos. 


ESTRENO: 


30 DE MARZO 
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Guión, dibujo y color: 


¡HEMOS G-GANADO POR ¿QUÉ HACES AQUÍ, VÍCTOR? AHORA QUE ¡ eta de pi aos 
PRIMERA VEZ EL P-PARTI- | LOS OTROS PASAN DE Tl, ¿VUELVES CON 


| MONOS COMO 
ho | 
DO DE CALABACESTO! E | NUESTRA BANDA” MONSTRUOS ME 


ADULTOS. 
PSÉ, OS CONCEDERÉ EL HONOR 
DE MI PRESENCIA. 


GUS, TU MAMÁ HA ; ( ...LE DABA VERGUEN- 


NENEEEEE VERDEEEEE! COMPRADO ESTA SÁBANA do ZA ENTRAR EN EL 
NUEVA PARA Tl. o LOS 


¡QUÉ ORGULLOSA ESTOY DE MI 


HE SUDADO T-TANTO CON EL. EQUIPO FRESITA, MIRAD 
MINIMONSTERS, SALID AL y , 
NÓRDICO QUE EN VEZ DE UN CAMPO QUE OS VAN A A CÁMARA Y SONREÍD 


C-CARNE TIBIA ERA UN CARNE ta dora ¿0É PARA LAS FOTOS. 
M-MOJADA... AÑ MIEMBRO DEL EQUIPO LA ; . a 





Josep Mora Sauri Javier Ondo 
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LA GORRA 
METÁLICA 





EL REGRESO 
E LA MOMIA 
QUE HUELE 
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El LADO 
OSCURO DE 
LA FUERZA 
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Llega una nueva colección de ; O! 
MOMENT MS 
sorpresa increíble. ¡Colecciona ER] 
COSES EU ES Ni A 
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La historia dice que hace mucho, mucho tiem- Jo e») NÓ AM 
po, los Gormiti olvidaron su relación con los P > 


elementos de la naturaleza, y se centraron en DE => 
las batallas. El caos se apoderó de todo, para 


evitar que la vida en Gorm llegara a su fin, la 
naturaleza les ofreció el don de regenerarse y ¿e CES Es SEERES TENA ET 


unir diferentes partes de sus cuerpos. 
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A E OO a , 
ES SCOMPONI | TUO! PERSONAGO! E CREA NuUO VI ERON! 
WET DESMONTA TUS PERSONAJES Y CREA NUEVOS MEROS! 





Lo que más mola de la nueva colección de Gorm1- 
TI: es que como se pueden unir diferentes partes de 
los personajes, ahora puedes crear un Gorgolem, 
un nuevo Gormiti poderosísimo formado con piezas 
de Gormiti de diferentes pueblos. Así que ya sabes, 
dibucolega, ¡elige las 
piezas que tú quieras, 
y construye tu propio 
E EF GOrmitll | 
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¡Hay 35 GormITI MORPHOGENESIS 
diferentes para coleccionar! 
¡Hazte con todos, dibucolega! 
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O DUPUIS, 2008 by Lapuss, Baba, Tartuff 
www.dupuis.com - All rights reserved 
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Reportaje 
















2012 es el año internacional de la 
energía sostenible para todos. Si no 
tienes ni idea de qué va esto, tranqui, 
que te ponemos al día. 


La energía sostenible o renovable se obtie- 
ne de fuentes naturales. Se trata de recur- 
sos limpios, casi inagotables y contribuyen 
a disminuir la dependencia de suministros 
como el petróleo, gas, etc. Las energías sos- 
tenibles favorecen el desarrollo tecnológico, 
y suimpacto en el medio ambiente es mucho 
menor que el de las energías no renovables. 







Utiliza La eNeRgía SOLAR: 





Energía eólica, la que se consigue a 
través del viento. 






Energía hidráulica, a través de los 
ríos y corrientes de agua dulce. 





Energía marina, generada por 
los mares y océanos (mareas, 
corrientes...). 





a 
Energía solar, la que obtenemos o a 
gracias al sol. Energía geotérmica, sale del calor Energía urdimotriz, genera- 


O db que hay en el interior de la Tierra. da por las olas. 
10U5 


O DUPUIS 2009, by Steve Baker. All rights reserved. www.dupuis.com 
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Guión y dibujo: 







¡EH, GUAPA! 
¿QUIEREZ DAR UNA 
VUELTA? 







PFFFF... ¡NI HABLAR! 












EZTOY ZEGURO DE QUE MI | 
NUEVO TRAZTO TE GUZTA. 





VAMOZ A QUEMAR 
EL AZFALTO CON 


EH, TÍOS, ¿QUÉ EZTA PAZADA DE 
HACÉIS? COCHE. 






¡HALA! ¡UN 
MUSTANG 
CABRIOLET! 






DÉJATE LLEVAR, PEDRO, EL 
ÚNICO LÍMITE DE LOZ ZUEÑOZ 
EZTA EN LA IMAGINACIÓN. 





LO CIERTO ES 
QUE SIEMPRE 
HE QUERIDO 
HACER UNA 
COSA... 







¡EH! ¡WAGNER, 
APESTAS! 












¡VENGA, QUE NOS 
PERSIGUEN! 





¡ACELERA, 
JUANDE! 






..»A VECEZ CREO QUE DEBE- 
RIA CAMBIAR DE AMIGOZ... 
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El regalo que viene con esta 
¡Dibus! es asqueroso y genial 
al mismo tiempo. ¿Quieres 
saber más? 
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A có 


Manzanas podridas, papel 
de váter lleno de caca, > . 
sardinas ultraputrefac- ¡HEAR AE 

tas, queso pestilente, El Rasa Te 
leche pasada y grumo- 
sa... Los personajes 
de la colección TrAsH 
Pack: Los BASURILLAS 
dan un poco de asque- 
te... ipero son divertidísimos! En cada cubo 

de basura encontrarás dos basurillas. De momen- 
to ya tienes uno, el que viene de regalo en esta 
¡Disus!, pero hay más de 100 personajes distintos. 


, E ROS UA ñ 


DETER 
100 basurillas 
diferentes! 
¡Colecciónalos! 
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PURI NES IRIS NEO TT ESP TAAANTRD DE 


COSNCASURICCAS 
Hay tres tipos diferentes de basurillas: las comunes, las difíci- 
les de encontrar y las muy poco frecuentes, las más buscadas. 
¡A ver si tienes suerte y encuentras una! Son pequeñas y 
blanditas, puedes coleccionarlas, intercambiarlas, y ju- 


gar con ellas a toda clase de juegos, como los que te 
mostramos a continuación. 











Este juego consiste en amontonar los cubos 
REUTERS E iS 


Cada jugador tiene 
un cubo abierto, 

y debe lanzar un 
personaje en el cubo 
de su oponente. Cuando 
un jugador tenga 5 
personajes dentro 
de su propio cubo, 
quedará eliminado. 













Encesta los personajes en un cubo de basura. 
Si consigues meterlo dentro del cubo obtendrás 
10 puntos. Si fallas perderás 1. Gana el primero 

que consiga 50 puntos. 
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¡Toma ya! 
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(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO INAZUMA ELEVEN 2: TORMENTA DE FUEGO Y VENTISCA ETERNA 


Dibuja a tu personaje favorito de Inazuma ELeven y a Dibu en un partido. 
- 
A dina 


Deus Envíanos tu dibujo junto con una 
dd fotocopia de este cupón con tus datos a: 


rondar rro ooooonoonnnnnnnoonro.... BONOS: Y... .......... 


ÍNAZUMA ÉLEVEN 2: 
TORMENTA DE FueGo Y VenTISCA ÉTERNA 





Teléfonc E AAA 


Calle: E Número: ........... Piso:.......... Puerta:.............. 


¡TIENES HASTA EL 


Población: . Código Postal: ................... E AA Provincia: 


30 VE ABRIL! Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7 
Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes 
ejercer tus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. 








Por ¡Dibus! 








¡DiBus! 
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Despué | 
ar mo varios meses de duro trabajo 
podemos decir | 
que tenemo 
nueva web... ¡y Mo a 
... ¡iy es superchula! La di ¡Ó 
| l La direc 
es la s p 
« ¡aliedo www.revistadibus.com 
ia es que ahora | 
Ae patio puedes encon- 
ntón de conteni | 
nidos relaci 
ad onados 
e mos más te gusta; secciones de di- 
de > mics... ¿Quieres saber qué esconde 
estra web exactamente? 
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Para disfrutar de 
MATERNA EN EE) 
A ES 
que seguir este link: 


www.revistadibus.com cda 
ecciones de dibUu 

habilidades Con los lápices. 
más espacio 


Club Dibus online, EIA la web ahora tendremos 
para que todo el mundo pueda ver tus dibujos. Puedes enviarlos 
por carta O por mail a las direcciones de siempre. 


re los personajes animados que más molan. 


guetes, JAJE? 


TUS actualizando para EI mejorar tus 





A a 





Una sección 09) 

Noticias sobre videojuegos, ju 
También podrás leer algunos de los cómic 
publicamos EMO EEE 


TS Dibu, un pun” 
ara los fans de la re- 
vista, en el que Dibu te irá informando el3 


EE actualizaciones en la web... 1Y de todo 
r la cabeza! 


manganime... 
MEE divertidos que 


No te pie 
¡do Mel encuentro P 


1 
A PET pase po 


Y 
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Los cómics de W 


Seña E 


Guión: Zidrou Dibujo: E411 





YA VES, YO HE TRIUNFADO 


¡Guau! ¡estro ¿NS ENTRE LAS CHICAS. ¡HALA! ¡FÍJATE EN LAS GEMELAS! 
ESLOMÁSDE ($T ¡TAMBIÉN SE LO HAN HECHO! 


LO MÁS! 


SÍ, ELLA ME 
LO HA HECHO 
A MÍ... 


Ea 


RR 


















LLEVAR UN OJO MORADO ES LA NUE- 
VA MODA EN ESTADOS UNIDOS. 


DEBERÍAS ESTAR MÁS 
AL LORO, COLEGA. 


¡A VER! ¿SE PUEDE SABER DE QUÉ 
ESTAIS HABLANDO? ¿POR QUÉ TODOS 
TENÉIS UN OJO MORADO? 













¡AY! ¡AY! ESTE 
GUNTMAR SIEMPRE 
LLEGA TARDE. 





ES LA MEJOR FOR- 
MA DE MOSTRAR 
TU REBELDÍA. 








¿CÓMO? ¿ies QUE NO 
TE HAS ENTERADO!? 





VENGA, ENANO, DAME UN BUEN 
GOLPE EN EL OJO. 








¡CON TO- 
DAS TUS 
FUERZAS! 














TONTO ES! 


O 2011 Éditions Paquet - www.paquet.li 


Schumi, volume 1 
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Si quieres luchar 
como un auténtico héroe, 
necesitas una espada. Ponte en 

la piel de él, y pelea para 
conseguirla... icon ayuda de tus 
lápices! Mándanos tu dibujo, y 

gana una superespada. 


| ¡¿Compartimento 
secreto de luces 
Y sonidos! 


A al PEMMSSES El AO PD a al amo. id ho a e a ES Barro El aer. AA PR E AE e ma ara! 
(Rellena con letras MAYUSCULAS) 
Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia DIBUCONCURSO HUNTIK SECRETS £ SEEKERS 
de este cupón con tus datos a: 
Dibuja a tu héroe favorito con la espada. 

oir Ebo oc cc OI ERITREA 10 CERA A O Is Aa, Ce O 

TO A O RR IN A a on e AN O 

Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 

; A E A IN E A NA 

¡TIENES HASTA EL 
20 DE ABRIL! AI O ai SE ES Número:....... 
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regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus . 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Código Postal:..................... o pr A A A TO 
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Nuestro personaje destacado es el gato 
robot más famoso de todos los tiempos. 
¿Hay alguien que no conozca a Doraemon? 


No vamos a perder tiempo contándote la historia de Do- 
raemon, porque estamos seguros de que a estas alturas 
ya conoces de sobra a este gato robot. Lo que sí vamos a 
contarte son algunos detallitos que puede que 
no sepas, por ejemplo: ¿sabías que el primer 
manga de DoraemMON se publicó en 1969? ¡Hace 
más de 40 años! ¿Sabías que hace unos años 
hubo en Japón una exposición que incluía algu- 
nos de los inven- 
tos más famosos 

que aparecen en 
el anime? 











El helicóptero más pequeño 
del mundo, inspirado en el 
gorrocóptero de Doraemon. 











Torpe, vago, quejica, mal estudiante... Podría decirse 
que Nobita está condenado al fracaso, eso 
sí, estarás de acuerdo con no- 
sotros en que tiene muchísima 
suerte. Y es que no sucede todos 
los días eso de que se plante en 
tu vida un robot multiusos cuya 
misión es ayudarte, convertirse en 
tu mejor amigo y darte un montón 
de superinventos para sacarte de 
todos los líos en los que te metes. 

























NN Wow ow 


ÚS Máquina del tiempo 

¿Te imaginas poder viajar al pasado o al futuro? Pues 
eso es precisamente lo que hacen Doraemon y 
compañía con esta supermáquina. 





ÚS Gorrocóptero 

Para escapar de los malos, para lle- 
gar a tiempo a todos los sitios, para 
refrescarse la mente con el aire fresco... 
¡el gorrocóptero te permite volar a donde 
tú quieras! 


Ú Puerta mágica _— e Y 


Pasando a través de esta puerta 
puedes ir a cualquier parte del mundo en 
un segundo. ¡Anda que no molaría! <D 


ÚÓ La flecha de Cupido 

Ve con cuidado, porque si te alcanza 
esta flecha, ite enamorarás perdida- 
mente del que te la haya lanzado! 





EMISIÓN 1 


EN[ 





E 
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...la comida preferida de Doraemon, los doraya- 
| kis, son unos pastelitos dulces hechos con 
judías rojas? ' 


...en Japón hay todo tipo de cachivaches de Do- 
RAEMON, tincluso hay un tren!? 





...€l primer parque temático de Doraemon se encuentra 
en un aeropuerto de Japón? 


El diario de Dirk Lloyd no es como los demás, para 


on este chico es en realidad el Señor Oscuro 
e un planeta lejano. ¿Quieres saber más? 


( 


| " 6 YI | Ay y 


S 
ante dra es es Dark Lord, y aunque tenga 
e niño debilucho, baj ¡ 
, bajo esa apariencia s 
un poderoso villan da 
el cielo era azul, dolorosamente azul. Odiaba los cielos O. Y es que a este Señ 
azules y la luz el sol. H nor Oscur | 3 
azul y la lu d | / te O 0) des 
e scommizador, aunque pa a a la Tierra, y su cuerpo se transformó en el de 
De e o vocera e ¡ño llamado Dirk Lloyd. Y aunque a él no le gusta 
E nada, a ojos de los demás no 
y A a r pde 
— es más que un niño 
DIBUDATOS —) <>. :0=.:0000 00 
S Autor: queño trastorno psi- 
O Editorial: quiátrico. El prota de 


O NúÚ este diverti ¡ari 
O Número de páginas: ido diario 























lugarteniente, el Pavo 


roso ( la voz no con 


siguió salir 


—¡Gaa... Gargon, a mí! 
o solo consiguió liberar un leve 


¿Dónde quedaba su imperial 
l egrones del 


tono más autoritario, per 


chillido, agudo e infantil. 
había enviado a sus 





y oscura voz, esa que 
batallas y saqueos despiadados? 


Horror a cruentas 
vió a emitir un 


Lo intentó una vez más, aunque v 
trino agudo. Gruñó y probó a levantar la cabeza, pero tam 
poco pudo. 5e preguntó si se le habría vuelto a mover su 
Y elmo de las Huestes del Infierno: si no se asentaba equi 
librado con precisión, podría pinzarle el cuello en una 







postura muy incómoda. 
Se llevó la mano a la cabeza, pero allí no había yel 
mo ni nada. Tampoco notaba cuernos ni crestas Oseas 


y 
lo que parecía una mata de pelo 


nudosas, únicamente 
y sobre una cabeza más bien pequeña. 


tendrá que compa- 
ginar sus tareas de 
villano interplaneta- 
rio con el cole. 


de color marrot 
¡Y los dientes! Tampoco 
sus colmillos amarillentos con ] 
pavor. Su cabeza, en cambio, parecia ul 
mana similar a las que solía empalar en picas 
uertas del Destino, O aquellas que Gargon 


ERNEST PARES AAA E 2. 


parecían estar bien, no estaban 
os que inspirar terror y 
1a cabecita hu e 
á si l: 
stará si te mola 
EEES pon Y ... 


de hierro 


sobre las P 
colgaba de su cinto. 

¿Qué estaba ocur! iendo, y 
ba Gargon? 
Y había otra cosa. En condicio 
y luz solar direc 


dónde esta 





nes normales, tant: 
ta le habría churruscado su cuerpo 






Una nol he el 'eque no alient l mn de ¡dió 
| 1 y > 
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5 1 y, € cu ec 


niebla 


to oOscu 






resolver el ana 
cia la cabaña. La 
e desorientó:- Po 
la cabaña, Pero» 
que in- 


lo envolvi 














11Ó ha a: y 
IA r suerte, a abó 


camente Y Lin $ 
diatamente > cuan- 


hasta 


trar, vio que esta 


la puerta de 


llegando 
s ba cerrada. Así 


do quiso en 
forzar el picaporte--: 











tentó 












El murciélago 

escritor y aventurero 
más famoso de todos los tiempos 
vuelve con un nuevo libro, ¿vas a 
perdértelo, dibucolega? 


"Wi 
DIBUDATOS NA 


A NES) PUERCO DE LAS NIEVES 
e Editorial: Montena 
e Número de páginas: 104 


y NA > 


Te gustará si te mola... SAA ES | | na: 
GERONIMO STILTON HS /) “NA,  tropeza dnd pl 0 


20%, E 
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BLANCANIEVES 


HIM 


Envíanos tu dibujo junto 
con una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 


Dibuconcurso 
BLANCANIEVES 
(Mirror, Mirror) 


Passeig de Sant Joan 7 
E | 08010 Barcelona 


¡TIENES HASTA EL 


30 DE ABRIL 






4 


DAA 








(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
DIBUCONCURSO BLANCANIEVES (MIRROR, MIRROR) 


Dibuja a la madrastra más fea que te imagines. 


Nombre y apellidos: 


AREAS DT AE CET RRE A OA MOTA A ATA MAA ACI NN 
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Guión y dibujo: Midam 


¡ES INCREÍBLE CÓMO 
LES GUSTAN LAS CON- 
CHAS A LOS NIÑOS! 


"¡EH, HORACIO, MIRA! ¡HE EN- 
CONTRADO UNAS CONCHAS 
GRANDES AMARILLAS!" 


"¡PERO ESTÁN TO- 
DAS ROTAS, KID!” 


"NO IMPORTA, HORACIO, ¡ME 

GUSTAN IGUAL! ¡ESTE AMA- 

RILLO-NARANJA NACARADO 
ES FABULOSO!" 


"¿PUES SABES, KID? 
YO PREFIERO LAS DE 
COLOR OCRE.” 


no "” 


57 > 4 | | 

| P) (E): 
ar "CAEN +2. 
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JE JE... ¡AL FINAL 
RESULTA QUE 
KID TAMBIÉN ES 
SENSIBLE A LOS 
ENCANTOS DE LA 
NATURALEZA! 


Kid Paddle 11: Le retour de la momie qui pue qui tue 


O Dupuis, 2005 
www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


All rights reserved 
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POKeéeMON EN PULLBLOX 


Si eres fan de Poxémon y tienes la 3DS, no lo pienses más y descárgarte el juego de 
PuLLBLox, si sigues el siguiente link encontrarás un montón de puzles de Pokémon: 
http://dswii.es/noticias/50053/pokemon-a-montones-en-pullblox/ 








FUNDA PARA LA PS VITA 


¿Tienes la nueva consola portátil de Sony? Pues guárdala con mucho cui- 
dado en esta estupenda funda. El interior es acolchado, y te permite guardar 
5 cartuchos de juegos. 











CORREO NINTENDO 


La 3DS tiene una nueva aplicación: un servicio gratuito de mensajería. Podrás crear 
mensajes con el stylus, fotos y mensajes de voz, y enviarlos a través de StreetPass y 2) A | 
SpotPass a las personas que tengas en tu “Lista de amigos”. a Uma 
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KID ICARU 
UPRISING 


Es uno de los lanzamientos más potentes 
para 3D5. Pit y compañía han vuelto, y tú 
no puedes perderte este juego. 












a diosa de la Oscuridad, 
a Medusa, y su ejército han 
vuelto del Inframundo. Pit, un 
- ángel tan heroico como podero- 
so, tendrá que hacer frente a las 
fuerzas de la oscuridad y acabar 
con Medusa... ipor tierra y por 
aire! Por suerte Pit no está solo, 
Palutena, la diosa de la Luz, le 
echará una manita para tratar 
de salvar a la humanidad. 





En los diferentes niveles encontrarás cofres con 
comida y otros objetos especiales. 


El prota de Kib Icarus UrrisinG 
cuenta con una buena cantidad 
de armas, en total hay nueve 
categorías diferentes: arco del 
Olimpo, garras de tigre, espada... 
Para poder controlarlas a la per- 
fección, deberás aprender las 
características de cada una, y 
decidir cuál es la más adecuada 
para cada enfrentamiento. 





El juego incluye un modo “multijugador”, ¡podrás 
jugar con hasta 3 amigos! 


El juego incluye un nuevo siste- 

ma que te permitirá ajustar la 
intensidad desde 0,0 hasta 9,0. 

Si aumentas la intensidad, los 
enemigos serán más “chungos"” 

, y tendrán más energía. Al mismo 
¡Por tierra y tiempo, tú podrás conseguir más 
por aire! corazones y armas más pode- 
rosas cuando los derrotes. Para 
aumentar la intensidad, tienes pon 
que colocar corazones en el cal- 
dero maligno creciente. En caso 
de que te derroten, perderás al- 
gunos corazones y la intensidad 

de tu personaje también bajará. 








Gon la mano izquierda controlas el botón 
deslizante, con la derecha el stylus. 








SISMO 3D5 Acción 1-6 


PLANT 


Cómo es: 
Poderes: 
Armas: 


El personaje de Pit está basado en Eros, 
| | el dios del Amor de la cultura griega 
Y A Y A (Cupido en la tradición romana). 


Y: 


GIRADO TENA -D 


ds Es la diosa de la Luz, así que es buena, ayuda a 
e los campesinos con sus cosechas. 














Medusa, la malvada diosa de la Oscuridad 
está dispuesta a hacer todo lo que está en sus manos 
para acabar con Palutena. 






Todo el 4%. 
mundo, pero sobre todo con f 
Pit, a él le otorga el poderoso ' 
arco para batir al mal. 








Este personaje se basa en el de 

la diosa Atenea, una de las más im- 

portantes (y enérgicas) de la mitolo- 
gía clásica griega. 


e. / A, ¿ AS 4 J 
e" ¿a ús Ñ 
| a E y 114 


l ¡Mala, malísima! Desde que Palutena la convirtió en monstruo le ha 
/ dado por sembrar el mal allá adonde va. 





A 


Por desgracia muchos. Además, tiene todo un ejército de monstruos que 
hacen lo que ella ordene. 


A 


Con su ejército de monstruos y diablos. 


Medusa está basada en el personaje del mismo nombre que aparece en va- 
rios clásicos de la mitología griega. 


2 Disponible: 
e El juego incluye un soporte gra- ¡Ya a la venta! 


tuito para asegurar la consola en 
un ángulo por encima de cualquier ¡PUEDES 


ELEGIR ENTRE 
UN MONTÓN 
DE ARMAS! 


e Kip Icarus UprrisiNG es compatible ¡MOLA! 
con el botón deslizante Pro. 


superficie lisa. 


GMEE 





INAZUMA 
ELEVEN 


¿Ya tienes en tus manos el nuevo INAZUMA 
Eleven 2? ¡Todavía no! Bueno, pues te 
seguimos contando las características de 
este juegazo que no deberías perderte. 











> Disponible: 
e El instituto Alius tiene varios 


Mars 






lon, Gaia, Tormenta de Géminis... 





ME DUELEN 
LOS DEDOS DE 
TANTO JUGAR 

A INAZUMA 
ELEVEN... 


- a 
NINTENDOD)S. 
e zz 
5 d 






e Hay muchos más vídeos del ani- 
me que en la primera entrega del 


videojuego. 







AN 







equipos: Diamond, Promince, Epsi UE ño 
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NUEVOS PERSUNAJES 


En el nuevo videojuego de Inazuma Eleven puedes reclutar 
a 1.500 jugadores. En esta página te contamos un 
poquito más de alguno de ellos. 





« 









Posición: Defensa. 
Equipo: Prominence. 
¿Cómo es?: Es bastante grande, y lleva un 
COS peinado “leonino”. 

8 Curiosidades: No le importa lesionar a otros 
FS jugadores, así que cuidado con él. 

h Supertécnica: “Cortafuegos”. 


IIA: 7er 


BOMBER 


METIO A e 





Posición: Centrocampista. 

Equipo: Diamond. 

¿Cómo es?: Lomo casi todos los miembros de 
su equipo, tiene un carácter muy frío. 
Curiosidades: $us piernas son de hierro, puede 
lanzar la pelota a muchísima distancia. 
Supertécnicas: No se le conoce ninguna. 
A AO 


JESSICA 


Posición: Delantero. 

Equipo: Épsilon. 

¿Cómo es?: Muy rápido, y hábil con el regate. 
Curiosidades: lidera el ataque de su equipo 


junto a su hermana Mercury. 

Supertécnicas: “Lluvia de meteoros” y el 

poderoso “Remate de Laia”. 
INAATAS: 2 


METRÓN 


Posición: Centrocampista. 

Equipo: Instituto Fauxshore. 

¿Cómo es?: Disfruta mucho jugando, aunque 

tiene que mejorar. 

Curiosidades: És el capitán del equipo, y su 

nombre significa “hombre con suerte”. 

Supertécnicas: fiene que desarrollarlas. 

NITRATO 

JONATHAN LUCKYMAN 


RS A 
IRA 
























Posición: Portero. 

Equipo: Prominence y Caos. 
¿Cómo es?: No soporta perder ningún partido. 
Curiosidades: Su mirada da bastante miedo, ¡el 
color de sus ojos es rojo! 

Supertécnicas: “Combustión” y “Despeje 
explosivo”. 

E AS O 


GRENT 


Posición: Portero. 

Equipo: Diamond. 

¿Cómo es?: Blork tiene muchísima seguridad 

en sí mismo. 

Curiosidades: fiene unas manos enormes que lo 

paran todo. 

Supertécnicas: “Bloque de hielo”. 
AAA ed 


BLORK 








Posición: Delantero. 
Equipo: Épsilon. 
¿Cómo es?: Muy profesional... y bastante rarito. 
Curiosidades: fambién puede jugar de portero: 
La verdad es que este chico vale para todo. 
Supertécnicas: “Rayo de Ganímedes”, y “Remate 
de Laia”. 

A IA ; 


ZELL 





Posición: Portero. 

Equipo: Instituto Fauxshore. 

¿Cómo es?: fiene buen corazón, y es superfán 
de los jugadores del Raimon. 


Curiosidades: Imitando a Mark Evans, Spencer 
también lleva una cinta en el pelo. 
Supertécnicas: fiene que desarrollarlas. 


A 


SPENCER 











O E E 
ANUAL COMES UVA VA MIA! LI 3 Van ES 


Ya sabemos que eres superfán de "Mb lo que 
tiene que ver con INAZUMA ELEVEN, A9P"éuye. esle 
juego online de cartas te va a flip 











a los personajes de Iinazuma Eleven 




















ntarcambhia 
intercambia ( 








Ganymede 
Gemini Storm 





ELIGE TUS CARTAS 


To Y DD o A u AA ACRE a a ara? P. 1 
CO) Contra quién puedes competir 
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NARUTO SHIPPUDEN 


ULTIMATE NINJA STORM GENERATIONS 












Ya está aquí el que será, 
probablemente, el mejor videojuego 
de Maruto. ¿Estás preparado para la 

acción y los combates? 


2 Disponible: 
e También hay una colección de car- 
tas de Naruto que tienen un código 
exclusivo. 






ME ENCANTA 
NARUTO, ¡ES EL 
MEJOR NINJA 
DE TODOS LOS 
TIEMPOS! 






U 


e El mes que viene te contaremos 
más detalles sobre el nuevo juego de 
cartas de Maruto. 
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Elige a tu personaje preferido de los caballeros 
de Bronce. ¡Y a luchar! 





El juego solo está disponible para 
la consola PS3 


2 Disponible: 
¡Ya a la venta! 


¡GOLPES 
PUNÑETAZ OS 
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Únete a la apoteósica lucha de 
q aballeros del Zodiaco para 


e reto 
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Los escenarios son completamente 
tridimensionales. 





¡Hay 1e increíbles 
niveles! 





Vas a flipar con los combates en grupo. 


e El videojuego recrea fielmente los 
personajes y escenarios del anime. 


e Sí eres fan de Samnr Sera, busca la 
edición de coleccionista del juego, in- 
cluge una exclusiva camiseta de Sa- 
gitario y el traje de Sagitario como 
contenido descargable. 








Sad 


WINTER SPORTS 
FEEL THE SPIRIT 2012 


WINTER SPORTS viene cargado de los 
eos de invierno más poteal | 


e Podrás jugar ei con hasta 4 amigos en 
el “modo multijugador”. Además de 
las diferentes pruebas, el juego tie- 
ss dl tado el mundo: dogo des- ne una herramienta para que diseñes 
- censo, super-G, snowboard estilo li- a los personajes. Los controles son 
bre, eslalon, eslalon gigante, salto de muy intuitivos, y conforme vayas 
esquí, esquí cross, patinaje de veloci-- avanzando podrás desbloquear dife- 
- dad en pista corta y motos sobre hielo. rentes recompensas. 














> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e En la versión Wii encontrarás 40 impac- 
tantes desafíos. 


e El videojuego es compatible con la Ba- 
lance Board. 





HYTHM THIEF Y EL MISTERIO DEL em- Ve con cuidado, porque tendrás que 
ú ”n PERADOR es un videojuego de lo esquivar a la policía y a los guardas 
<> más original que une puzles y la me- de los museos, ¡hasta te toparás con 
jor música, un poco extraño, ipero el mismísimo emperador Napoleón! 
muy entretenido! Deberás recorrer Recuerda que puedes conseguir fans 
la ciudad de París, solucionar puzles, a través de StreetPass, para lograr- 
descubrir pistas, robar obras de arte, lo tendrás que participar en retos de 
y superar los 50 desafíos basados en baile, que darán pie a nuevas misiones 
el ritmo. y a la aparición de nuevos personajes. 








> Disponible: ¡Ya a la venta! 


e La historia tiene lugar en París, y 
los escenarios están increíblemente 
detallados. 


e El juego incluye modo multijugador. 









































uE . : ANALISIS 


7) POKé PARK 2 


¡Habemus nuevo Pokémon! 
Esta vez tendrás que 
rescatar a cientos de 

Pokémon atrapados en un 

falso mundo ideal. 









-—— >Di , : d i 
Cagliari rta e Podrás elegir a uno de estos cuatro 


Pokémon: Pikachu, Oshawott, Snivy 
y Tepig. 








» es A > Y 
ALGUIÉN e Pokérark 2 incluye multitud de mini- | A 
SABE CUÁNTOS juegos: jugar al escondite, participar en | 6 e 
POKÉMON HAY? un juego de pillar o en uno de preguntas 'N s y. 


y respuestas. 
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4 ace unos meses RAYMAN ORIGINS 
salió para varias consolas, pero 
faltaba la versión para la 3DS, y ya la 
tenemos aquí. La principal diferencia 
es que en esta puedes usar la fun- 
ción Street Pass, con la que puedes 
compartir con tus amigos tus progre- 


RAYMAN 
ORIGINS 


Llega la versión para la 3DS de este 
apasionante plataformas. ¡No pararás 
de jugar con Rayman! 





Dibucolega, si te van los juegos de 
plataformas, Rayman Oricins te va a 
conquistar con sus 60 niveles, los 100 
personajes con los que interactuar y 
los seis mundos fantásticos en los 
que puedes saltar, volar y derrotar a 
los terribles jefes finales. 








sos, los objetos que has conseguido, 
transferir avatares... 










> Disponible: ¡Ya a la venta! 





e Lo único malo es que en 
la versión para 3DS, no hay 
modo multijugador. 










NINTENDO DS 





Consolas»Xbox//BS3cenero- Deporte ugadores 1124 


GRAND SLAM 
TENNIS 2 


¿Te van los videojuegos de tenis? 
¡Pues no esperes más para conseguir 
este potente simulador! 











A O Y CIN 





> Disponible: 









j Ya a la venta! 


e Podrás usar el mando PSMove para 
que la experiencia sea 100% real. 






GRAND SLAM 


Ano 1 e Compite en los cuatro torneos más 


importantes. 







Norma Editorial 


¡MENUDO LÍO! 


Oz Bernazius es un chico diferente, 
es el heredero de las cuatro casas 
del duque. Su vida es bastante pla- 
centera hasta la celebración de su 
último cumpleaños, y es que ese 
día acaba en Abyss, una cárcel 
de otra dimensión. Una vez allí se 
hará amigo de una chica llamada 
Alice. Si quieres sa- 
ber más sobre 
la historia de 

O a > £ Oz, no dejes 
ditorial ] pasar este 
>. manga. 








ENT IN 
UNA PÁGINA DE 
, Un 
MANGA QUE NO fOLO 
Ef DIVERTIDO, ¡$LINO 
QUE ESTÁ HECHO EN 
INT 
























¿AH, HOLA/ 
¿QUÉ TAL TE 
HA IDO TU 





¿ESTAS 
HACIENDO 
UNA 
GRULLA? 





Las 


autoras de este manga 
son dos chicas españolas, 
y , Que ganaron en 
2010 el concurso manga organizado 
por Norma Editorial. ¿Alguna vez te has 
preguntado qué significa “pechanko”? Pues 
es una onomatopeya japonesa que describe la 
sensación de sorpresa cuando vemos algo que 
nos gusta mucho. 




















= DIBUJA CHICAS 
_ GUERRERAS 


ST 












ESTE MES TE ENSENAMOS A DIBUJAR A LAS 
GUERRERAS MAS PODEROSAS. SIGUE PASO A PASO 
ESTOS CONSEJOS, Y LO LOGRARAS. 

¡A LOS LAPICES, DIBUCOLEGA! 
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PARA HACER 
ESTA VERSIÓN 
DE GUERRERA 
KUNOICHI, TIENES QUE 
DIBUJAR LA CABEZA 
PROPORCIONALMENTE 
MÁS GRANDE DE LO QUE 
LO HARÍAS EN UN 
ADULTO. 
























EL NUDO TRASERO 
DEL TRAJE QUE LLEVA 
SIRVE PARA EQUILIBRAR 







DE PELO POR LA NUCA y 
CON FLEQUILLO LE DA 
UN ASPECTO MÁS 
INFANTIL, 











Como SE TRATA DE 
UNA GUERRERA NINJA 
ESPÍA, TIENES QUE CUBRIR 




















—N LA MAYOR PARTE DE su 
ias =Ñ CUERPO DE TELA. DIBÚJALE 
: ROT ma UNOS OJOS ESTRECHOS, 
, SEO Ú ALARGADOS Y EXPRESIVOS, ASÍ 
NM | | CONSEGUIRÁS QUE TENGA UNA 
Ms 3 que MIRADA CALMADA Y SERENA. 
NS PARA DARLE UN TOQUE 
= MAS SERIO, OCULTA 
S 
A 
2 | 
o 
SJ 
ESA ES 





KUNOICHI NIÑA APPS RADAR 









LECCIÓN 19 


HEROÍNA DE ASPECTO DESENFADADO pull 00.000000:0.000 











EXPRESIONES FACIALES 0000000000000000000000000000000000 


IA IZASD IN O ALO) 
CÓMO DIBUJAR MANGA VOLUMEN 21 
NINJAS Y SAMURÁJS. 









| | ... ESTOS 
NN. 7 oa , CORAZONCITOS QUE 
ER... ¡JOPÉ) Ha + VAS SOLTANDO ALLÁ 
¿cómoLO HA? CY XA UN DONDE VAS. OBSERVA- 
NOTADO? xx VA O) NAA DOR QUE ES UNO. 


ESA MIRADA PERDIDA, 
ESA SONRISITA 
IDIOTA... PERO SOBRE 
TODO... 


ÍPERO VAMOS A INTENTAR HACER ALGO MÁS REALISTA! 


Mo Hinehneta 


VAVA, 
VAVA, VAVA... 
PARECE QUE CHIN- 
CHETILLA SE NOS 
HA ENAMORADO... Y $ 


ÍCLARO, LA ¡LA ÉPOCA ... Y PARA DIBUTAR 
PRIMAVERA LA sy IDEAL PARA EL FLORES! 
SANGRE AMOR! 
ALTERA! 
, ENO SON 
ROMÁNTICAS LAS FLO- 
RES2 ¡VAMOS A DIBUTAR 
UNAS CUANTAS! 





AQUÍ ESTÁN LOS PASOS A SEGUIR PARA DIBUJAR ALGUNOS TIPOS DE FLORES MUY DIFERENTES. NMatgat: ¡[As 





A 








Por Ricardo Peregrina 





Tulipanes 





ME QUIERE, 
NO ME 
QUIERE... 







: AY... ER... BUENO... 
RO, ERGO QUE ES SU Si TÁLO RETOS INTO DON 
TIÉNE UN NOSEQUÉ APUEA.. dis 

QUE ME ENCANTA. 





ASÍ QUE SALES CON UN CHAVAL... ¿Y CÓMO ES 

ÉL? ZEN QUÉ LUGAR SE ENAMORÓ DE TI2 ¿DÉ 
DÓNDE ES? ¿A QUÉ DEDICA SU 

TIEMPO LIBRE2 








LO PRIMERO QUE 
HAREMOS SERÁ 
ABOCETAR UN PAR DE 
ÁRCULOS QUE NOS 
SIRVAN DE GUÍA, Y MAR- 
CAR EL PUNTO DONDE 
SITUAREMOS 
El CENTRO. 













ISNIE!... Y 


ROTO CON 
PIONTÍA... | 


EN REALIDAD NO 
LE QUIERO, QUE 
SOLO ME INTERESA 
Su FÍSICO. 


LO TRISTE 
ES QUE TIENE RAZÓN... 
LA VERDAD ES QUE LO 


ÚNICO QUE ME GUSTA DE 


ÉL ES SU NARIZ... 


IV RESULTA QUE SE LA 
QUIERE OPERAR?! 


EMPIEZA A DI- 
BUJAR LA ROSA 
PARTIENDO DEL 
, QUE ES 
YÁS COMPLI- 
JA 
A 


Ral y A 


TALOS ALREDE- 
-DOR, CADA VEZ 
- MÁS GRANDES, 


ESTÁ BIEN... SÉ QUE NUNCA 
VOLVERÉ A ENCONTRAR A 
NADIE COMO TÚ... PERO 
TIENES RAZÓN: ES MEJOR 
QUE CORTEMOS. 


AY... ZSEGURO 
QUE QUIERES 
OPERARTE? 


SOLO DÉJAME 
MIRARTE POR 
ÚLTIMA VEZ... 





A A A a a as PS a RS AE 








¡QUÉ PENITA! 
UNA NARIZ QUE SE 
PARECE TANTO A UN 
DINOSAURIO MUTAN- 


1) 
>= A 
E EME . 
Dai ventura de Pokémon 


TENA 0 E 
solo con Pikachu, Snivy, Tepie 


y Oshawott o hazlo ¡hasta con 3 
amigos más! Necesitarás todas tus 
habilidades para llegar al final ¿Lo 
conseguirás? Envíanos un dibujo, y 

ISAZA 


EPFIACRATRES AEBOREIICCERAOS IO VEDA DI pr or 


DIBUJA 2 POKÉMON ENCIMA 
DE UNA TABLA DE SURF. 


GAME FREAK inc. ", 6, 
: 2 Nintendo DS Logo, Pokémon and Pokémon recien names are trademarks of 
Nintendo. O 2012 Nintendo 





(Rellena con ve fora MAYÚSCULAS) 
Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 


: : DIBUCONCURSO POKéPARK 2: UN MUNDO DE ILUSIONES 
de este cupón con tus datos a: 


Dibuja 2 Pokémon encima de una tabla de surf. 








Nombre y apellidos: 


PO moroso A AA AO po... .06 0006 0 010: 0-0 00900 00.0. 0 0. 050604500500 .0..0..60 064. 


PoxéPark 2: 





a IN EM E 0 A A O NO O O 
UN MUNDO DE ILUSIONES 
Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 
A IN a RANA 
E O TN E ooo coo a o a A o Número........ 
Los datos hersonales que nós femitas serán incorporados sufí Acero responsabilidad: de Morma Editorial ER TO. ¿> ¿de A E A a AS A AS 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 


regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A 
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¡HELLO, 
PROFESOR! 
AL FIN HE VUELTO A CASA 
¡DESPUÉS DEL ACCIDENTADO 

VIAJE EN COHETE DE LA / 
ANTERIOR /DIBUS/ 
















PUEDE QUE EN 
LA CAÍDA PERDIERA 



















¿Y TIENE 
QUE TENER 


PERO GRACIAS 
A ESO AHORA SOY 
¡UN CIBORG 
IMPARABLE/ 









) / LE ENSEÑARÉ 
ej | LA TÉCNICA... 
¿IKAWAL// 





- “KAWAI” ES UNA PALABRA JAPONESA QUE 

- SIGNIFICA ENCANTADOR O BONITO. PARA 

- ESTA TÉCNICA UTILIZAREMOS DE MODELO 
A UN JAPONÉS. ¡SALUDA A YOKAI! 


1 ANS, AN 
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PARA QUE LOS DIBUJOS SEAN LOMAS MO a om a a A 
NOS POSIBLES DEBEN SER MINIMALISTAS. — FL DIBUJO TIENE QUE SER SIMÉTRICO Y SIM- - 


: S 3 BORRA UN POCO EL LÁPIZ, Y 
DIBUJA ESQUEMÁTICAMENTE UN TRIAN- Pu, CONTINUA DETALLANDO A JOKAY EM COLORÉALO CON ROTULADORES. 
SUELO, UNA REDONDA Y SITÚA EL CUERPO. | | iS 


O A EC O RARA A 





TONTERÍAS. N Al ¡MI 


¿QUIERES ] ”_.  MOTOSIERRA!! 
VER ALGO | 


PRECIOSO? 





¡FELICIDADES! HAS DIBUJADO UN 
YOKAI MUY KAWAI ¿A QUE ES PRECIOSO? 


SS 





Por J.C. Bonache 

















NO, 
ESE NO ES EL 
CAMINO. HÁGAME 
CASO Y VERÁ QUÉ 
BIEN LE SIENTA EL 
ESTILO KAWAI. 








EN PROFESOR, 
A INTRANQUILO. Y QUIERO IR AL 
o (MY LAVABO, PERO... 
CON UNA MO- 
TOSIERRA EN 
UNA MANO Y UN 
LANZALLAMAS 
EN LA OTRA ME 
DA MIEDO. 
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Por Mike Bonales 





> 


.. 
AAA” 


IES! VAIUSL 


VAMOS A PARTIR DE LAS DOS EXPRESIONES BÁSICAS DE UN 
PERSONAJE: ALEGRE Y TRISTE. COMO VES, EN EL DIBUJO ENTRAN 
EN JUEGO SOBRE TODO LAS CEJAS, LOS OJOS Y LA BOCA. 










ALGO MUY IMPORTANTE AL 
CREAR UN CÓMIC ES LA 
EXPRESIÓN DE LOS PERSONAJES. 
ES LA FORMA QUE TIENEN QUE 
MOSTRAR SUS SENTIMIENTOS. | 


PARA HACER UNA DEMOSTRACIÓN 
HEMOS TRAÍDO A JUANITO, UN 
TIPO MUY SIMPÁTICO QUE 
PASABA POR AQUÍ. 


OJOS ABIERTOS, CEJAS LEVANTADAS CEJAS CAÍDAS Y BOCA 
Y BOCA DESCRIBIENDO UN ARCO PARA DESCRIBIENDO EL ARCO 
DAR LA SENSACIÓN DE FELICIDAD. CONTRARIO. 


DENTRO DE LAS EXPRESIONES DE ALEGRÍA PUEDE HABER MUCHOS TIPOS. JUGANDO CON 
LOS TRES ELEMENTOS (CEJAS, OJOS Y BOCA) HAREMOS MUCHAS CARAS DIFERENTES. 


r y, 













LOS OJOS CERRADOS Y LOS OJOS Y LA BOCA MUY LOS OJOS CERRADOS Y LOS OJOS Y LAS CEJAS Los OJOS ESTÁN 
CONTENTOS. LA BOCA ABIERTOS. LAS CEJAS LA BOCA MUY ABIERTA. MUESTRAN UNA FORMA ENTRECERRADOS, Y 
INDICA QUE ESTÁ ALEGRE. MUY LEVANTADAS. NORMAL, Y LA BOCA LAS CEJAS ESTÁN 


MUESTRA UNA SONRISA. UN POCO CAÍDAS. 


LO MISMO OCURRE CON LAS EXPRESIONES TRISTES O ENFADADAS. 


Y TA , Vr 





LOS OJOS CERRADOS Y Los oJos Muy LOS OJOS ENTRE- LOS OJOS Y CEJAS 

TRISTES. LA BOCA ABIERTA ABIERTOS, Y LA BOCA CERRADOS Y MIRANDO A TRISTES, LA BOCA 
CON FORMA TRISTE. ENSEÑANDO LOS UN LADO, Y LA BOCA MUY PEQUEÑA. ADEMÁS, LOS 
DIENTES. PEQUEÑA Y SERIA. OJOS MIRAN HACIA ABAJO. 


COMBINANDO LOS TRES RASGOS Y JUGANDO CON LOS 
TAMAÑOS PUEDES CONSEGUIR MUCHAS MÁS EXPRESIONES. 
| ¡PEDRO! ¡SE SUPONÍA 
LEO, TU AMIGO SE ESTÁ | QUE ESTABAS A DIETA! 


COMIENDO MI BRAZO. 








LOS OJOS Y LABOCA LOS OJOS ENFADADOS 
MUY ABIERTOS Y MUY  YLA BOCA SONRIENDO. 


AE 


Nuestros amigos los mosquitos 


ES QUE 
ESTÁ A 
RÉGIMEN. 


DOS MOSQUITOS ESTÁN 
COMPITIENDO EN UNA 
CARRERA A 400 KM/H Y 
DE REPENTE, EN PLENA 
COMPETICIÓN, UNO DE 
ELLOS SE QUEDA 
ATRÁS ECHÁNDOSE LAS 
ANTENAS A LOS OJOS. 


- ¡AY! ¡AY! -GRITA. 


- ¿QUÉ TE HA PASADO? 
Y RESPONDE: 


- [SE ME HA METIDO 
UNA MOSCA EN EL OJO/ 





EAS 


Los cómics de 












Guión y dibujo: 
Juan Carlos Bonache 









¿CAMPEÓN/ 
¡BRAVO/ 


US ¡GENIO! 
eur 


) ARTISTA! 


¡ESCÓNDETE 
DEBAJO QUE VIENE 
LA ABUELITA?! 





A 


> E 


BROMAS PESADAS QUE SUELEN 
GASTAR LOS MOSQUITOS. 



















z A A 





»> Lorax 





SN) 

es [1] Dibuja un óvalo para el cuerpo. Marca el centro 

LON con una línea vertical y coloca el círculo que da 
VAS forma a la nariz. Utiliza cilindros y circunferen- 

cias para las extremidades. Préstale atención a 


la forma del bigote y las cejas, son dos de los ele- 
mentos más característicos del personaje. 


¿Te atreves a dibujar 
a los personajes de 
la peli Lorax? Venga, 
dibucolega, siguiendo 
los consejos de este 
CóriaLo te resultará 
sencillo. 







[2] Fíjate en el dibujo original, y copia los 
detalles sobre tu esquema: la nariz sobre 
la circunferencia, los bigotes sobre los dos 
rectángulos con las esquinas redondea- 
das, las cejas sobre los triángulos curva- 
dos... Intenta no apretar el lápiz para que 
puedas borrar fácilmente. 







y L [3] Coge tu rotu negro y piensa bien qué entintarás 
antes de ponerte manos a la obra. Como Lorax es 
un personaje con muchísimo pelo, vamos a simu- 
larlo entintando el cuerpo con una línea muy irre- 
gular. ¡Practica antes en un papel aparte! 


[4] Selecciona varios tonos de amarillo y naranja 
de tu caja de colores de madera. Lo primero es 
aplicar una capa suave sobre todo el dibujo. Des- 
pués afila los lápices y traza líneas cortitas para 
simular el pelo de Lorax. ¡Repítelo con diferentes 
tonos y verás qué efecto más chulo consigues! 


Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a Lorax y a Audrey, debes trazarlas 


con un lápiz. Una vez hayas seguido todas las in- 
dicaciones, repasa con un rotulador los contornos 
del modelo acabado. 






NA 


Y 2 


O AY 
es 
4 11] 
N [| Haz una circunferencia para la cabeza y un cilindro 
ey 


EE para el cuello. Dibuja un rectángulo para el tronco y un 
xy trapecio para la falda. Para las extremidades combina 
A cilindros y circunferencias de diferentes tamaños. Fíjate 


AS bien en que el pelo se adapte a la forma de la cabeza, si 


no te quedará sin volumen. 
BA | 


Por Dani Cruz 





¡»> Audr 





a 








[3] Debido a la cantidad de de- 
talles, te aconsejamos que en- 
tintes a Audrey con un punta 
fina negro. Un consejo: coloca 
un papel en blanco entre el di- 
bujo y tu mano para no ensu- 
ciar nada, y asegúrate de que 
la tinta está completamente 
seca antes de borrar el lápiz. 





















[4] Abre tu caja de colores de madera y 

selecciona los que se parezcan más a 

los del dibujo original. Pruébalos antes 

en una hoja aparte. Colorea suavemen- 

| te el dibujo, y aplica más presión en las 
zonas con sombra. 













Entretenimiento 


ES 
E AS 


AE A A 


5 Parajhacer; el nuevo experimento del profesor 
Locus;solo necesitas unajcopa de cristal y un 


poco'de' agua, ¡pruébalo, dibucolega! 





UN EJÉRCITO DE COPAS-CULO 
ME PERSEGUÍA... ¡QUERÍAN 


SOLO ERA UNA 
PESADILLA. 


CONVERTIRME EN SU ESCLAVO! LLORAR PR sr | a OP) AS] CAN, T Ri NAS) 


QUESTTENES/ QUEHACER 


Coge una copa y échale agua hasta la mitad. 
Después mete el dedo dentro del agua. Aguan- 
ta la base de la copa con la otra mano, y 
ahora pasa el dedo mojado sobre el borde circu- 
lar de la copa. dl 





Pues resulta que al pasar el dedo por el borde, de 
la copa sale un sonido similar al de una flauta. 
Ahora échale un poco más de agua, y vuelve a 
hacer lo mismo. Aunque parezca extraño, el so- 
nido que sale de la copa ha cambiado, ahora es 


más grave. y 


QUÉ SUCEDE1ESTIO2» 


Al pasar el dedo por el borde, la copa 
vibra. El agua que hay en el interior hace 
que esas vibraciones se desaceleren. Si la 
copa tiene más agua, emitirá un sonido 
más grave. 


cnc 











-1 COPA DE CRISTAL 


—— 
e 







Aquí solo hablamos de cosas que dan 
asco, así que si eres escrupuloso, ino 
sigas leyendo! 


PELOTITAS 
DE 


. <J DI Seguro que más de una vez has encon- 

a trado entre tus dedos de los pies unas bo- 
litas blandas de color negro. ¿Alguna vez te 
has preguntado qué son? Pues bien, se trata 
de una mezcla repugnante de células muertas de 
la piel, sudor y fibras de los calcetines. 












Aunque parezca mentira, tus pies sudan un montón, 

de hecho, hay más de 20.000 glándulas sudorípa- 

ras en cada pie, vamos, que tus pies casi podrían 
producir al día una copita de sudor. ¡Puag! 
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AED Y GADEA LL IZ 
less MO aLiaS La 0) ella, 


a a me e runa ren! Pa ao: rm rm a mr a “rua ea ae ód E A ¡serara ¡pa a uE E a 
(Rellena con letras MAYUSCULAS) 





Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia DIBUCONCURSO EDUCA BORRAS 
de este cupón con tus datos a: 


Dibuja a Spider-Man trepando por las paredes de tu cole. 
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Edad: 
DUCA ORRAS a AAA cs. rar aro... e... .... fee e. o ero o so oo o. sas. IN o o oo 
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Los datos personales que nos remitas serán incorporados a un fichero responsabilidad de Norma Editorial 
S.A., con domicilio en Passeig Sant Joan 7, Principal. 08010, Barcelona, únicamente para el envío del 
regalo en el caso de salir ganador. En ningún caso se utilizarán con fines comerciales. Puedes ejercer tus 
derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Norma Editorial S.A. Código Postal...................... O RRA A A A 
















S | | a La sección de 


Este mes te enseña a hacer el origami de un 


kimono. ¡Hala, dibucolega, coge papel y rotus! >” YI, | 
A > | 








Y SI TAN 
ENFADADO ESTÁS 
Y TAN EXPERTO EN 
ORIGAMIS ERES, 
¿POR QUÉ NO TE 
HACES UN KIMONO 
DE PAPEL? 


VENGA, NO TE 
ENFADES YOKAI, QUE 


SIENDO HORA DE 
LAVAR ESE KIMONO 
TUYO. 























UNA VEZ PINTADA, GIRA LA HOJA 
















COGE UNA HOJA CUADRADA Y | 
PINTA UNA CARA DE AZUL. Y DOBLA HACIA EL CENTRO CADA lona q o ra 
DOBLA LA HOJA POR SUS DOS UNO DE SUS LATERALES TAL Y COMO | | FUERA TOMANDO COMO AS 
- MUESTRA LA FIGURA. ERA 


MITADES, Y DÉJALAS MARCADAS. 


PS a ne A A AA DADA 


¡DOBLAR 
HACIA 
















SOLO TE QUEDA HACER LOS 
HOMBROS. DOBLA UN TROCITO 
HACIA ATRÁS COMO EN EL DIBUJO. 


AL DOBLAR HACIA ATRÁS LA FIGURA 
POR SU MITAD OBTENDRÁS LAS 
MANGAS DEL KIMONO. 





SAYONARA, 
DIBUCOLEGA/ 






- Y AHORA ¡A CREAR DISEÑOS 
PARA TUS KIMONOS/ BIENVENIDO 
AL MUNDO DE LA MODA, DIBUCOLEGA. 





ES Entretenimiento > 
SIGNO]DELIMES JARIES 


Una de las cosas que más te caracterizan es tu capacidad para compartirlo todo. 
Tienes un carácter muy abierto, siempre estás haciendo amigos nuevos. Los Aries 
sois un poco mandones, y no le tenéis miedo a (casi) nada. 


- Con tus amigos: Eres muy honesto y directo. Siempre dejas claro qué te gusta y 
qué no te gusta 

: Cosa de hermanos: Si tienes un hermano/a Aries ya sabrás que se pica con 
facilidad, ison muy competitivos! 


: Mascotas: No les gusta demasiado estar atados o enjaulados. Si se les mete algo 


en la cabeza pueden ser muy pesados. 
* Ligues: Los signos que mejor te van son Leo, Escorpio y Acuario. 


Quieres que la fiesta de tu cumplea- A ti eso de que te cambien los pla- ¿Alguna vez te han llamado cotilla? 
ños sea perfecta, que vengan todos nes a última hora no te va demasia- Pues vete haciendo a la idea, dibu- 
tus amigos, que todo el mundo se lo do. Pero está claro que no puedes colega, porque este mes tendrás que 
pase genial, que la tarta sea la caña... controlarlo todo, y a veces estas escuchar esa palabra más de una 
Pues así será, y es que llevas casi un cosas pasan. Pues nada, dibucolega, vez. Y es que a ti te encanta hablar, 
mes preparando la superfiesta. ¡Vas este mes vas a tener que armarte de y aunque no te gusta reconocerlo... 
a triunfar! paciencia. ¡eres bastante cotilla! 


W, VIRGO 
> 


Te va a dar por el orden, y no tendrás 
suficiente con organizar tu habita- 
ción. Invadirás la de tu hermano/a o 
la de tu primo/a o la de algún cole- 
ga, y recolocarás todas las cosas. Te 
avisamos de que es más que proba- 
ble que alguien se enfade contigo. 
















Tus amigos lo saben, eres el mejor 
dando consejos. Pues bien, este mes 
más de uno de tus colegas te pedirá 
ayuda. Así que ten paciencia, dibu- 
colega, y no seas demasiado duro 
diciendo lo que piensas. A ver si al- 
guno de tus amigos se va a enfadar. 


Vas a traer suerte, sí, sí, dibucolega, 
el mes de abril le vas a dar suerte a 
todo aquel que se arrime a ti: lote- 
ría, premios en concursos, pelo a los 
calvos... Eso sí, ati no te tocará nada, 
pero... iy lo bonito que es hacer feliz 
a los demás! 
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SS ESCORPIO 
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Ahí va una recomendación para este 
mes, dibucolega, desconfía de la 
gente que lleve las uñas largas. Sí, 
ya sé que suena raro, pero nuestra 
dibubola nos ha dicho que alguien 
que tiene las uñas largas te va a ju- 
gar una mala pasada. 


ENS 
AGRLIOTTEIT 
(49 
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Desde que sigues todas las seccio- 
nes de dibujo de la revista, tus habi- 
lidades con los lápices han mejorado 
muchísimo. Pues que sepas que si 
este mes mandas un dibujo a alguno 
de nuestros concursos, tienes mu- 
chas posibilidades de ganar. 
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Ps / Y Del 23 de noviembre al 22 de diciembre 

























No queremos estresarte, pero se te 
va a acumular un montón de trabajo 
este mes. Lo mejor que puedes ha- 
cer es tomártelo con calma, algún 
día dormirás menos, pero está claro 
que el esfuerzo valdrá la pena. ¡Tú 
puedes con todo, dibucolega! 


Como no sueles cortarte un pelo al 
decir lo que piensas, a veces porque 
te da igual y a veces porque eres 
bastante inocente, puede que este 
mes digas algo que va a afectar mu- 
cho a alguien de tu clase. ¡Tranqui, 
que se pondrá muy contento/a! 


BEN 
AECE 
* - CHO 


Este mes se va a apoderar de ti un 
miedo inexplicable a los bigotes, da 
igual cómo sean: negros, rubios, po- 
blados, rectos, finos, rizados... El 
caso es que cada vez que veas a al- 
guien con bigote te entrarán ganas 
de gritar. 
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Tienes dos pies, eso seguro, pero... 
¿cuántas zapatillas hay en tu ar- 
mario? ¡Con todas las que tienes 
podrías vestir a un equipo de fútbol! 
Lo malo es que como te crece tan 
rápido el pie, al final es tu hermano 
pequeño el que se las va a quedar. 






CAPRICORNIO 


Del 23 de diciembre al 20 de enero 
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Guión y dibujo: 














¡Y GRACIAS A EL SOY CAPAZ DE 
TRANSFORMARME EN PÁJAROS DE 
TODO TIPO! 












¿ESE ES EL HUEVO 
MISTERIOSO QUE TE DIO 
PODERES, DINOKID? 


TAMBIÉN ME 
ENCONTRÉ 
UN HUEVO, 


é... TU HUEVO 
ERA UNO ASÍ? 








EN PÁJAROS, 





Y TAMPOCO RECORDÁIS ...OS ABURRE QUE OS 
CUÁNDO LO HICISTEIS. EXPLIQUE LO QUE YA 
TODOS SUFRÍS UNA EX- SABÉIS, ¿NO? 
TRAÑA AMNESIA. 






ASÍ QUE TODOS LOS NIÑOS PERO NO OS ACORDÁIS 
QUE TENÉIS PODERES LOS EXACTAMENTE DE DÓNDE 
TENÉIS GRACIAS A UN HUEVO ENCONTRASTEIS ESOS 

MISTERIOSO DE ESOS. HUEVOS. 





¡Pablo Joaquín Cutillas Ibáñez, 
Zarandona (Murcia). 


La versión “ratonil”" de Luffy y Zoro protagonizan 
el cómic ganador de este mes. Su creador es nues- 
tro dibucolega Pablo, que se ha currado un cómic 
divertidísimo de 6 viñetas. Nos ha gustado mucho 
tu adaptación de los protas de One Piece... ¡y el 
guión! ¡Bien hecho, Pablo, disfruta de tu premio! 
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" Sofía García Ávila, Tres Cantos (Madrid). 







Este dibujo de uno de los 
personajes de Dorus es 
obra de nuestra dibuco- 
lega Abília. ¡Sigue practi- 
cando, y llegarás lejos! 


z 
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Pablo ha conseguido ser 
finalista con su estupen- 
do dibujo del protagonis- 
ta de One Piece. El color y 
el diseño te han quedado 
fenomenal. 





¡Fenomenal! Así ha dibu- 
jado a los protas de Poké- 
MON nuestro dibucolega 
Adrián, de 11 años. ¡Enho- 
rabuena! 















1 Malena Gálvez Arias, Madrid. 
Además del manganime, Dracon 
Bai tiene un montón de video- 
juegos para todas las consolas, 
y a nuestra colega Malena le 
encantan. Así que nos ha envia- 
do este dibujo tan detallado de 
Goku. ¡Sigue así, Malena! 


te llevarás estos 





fantásticos premios. (y 
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Atención, dibucolega, acuérdate de enviar 


con tu dibujo todos tus datos: nombre, apellidos, 
edad, dirección postal completa y teléfono. ¡Sin 
esos datos no podemos enviarte tu regalo! 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 









2 Eloi Aparicio Perna, Canet de 
Mar (Barcelona). 
Bob Esponja, Phineas, Ferb y 


los protas de la serie Pecezue- 


Los, esos son los personajes que 
aparecen en este dibujo que nos 
ha enviado Eloi, un dibucolega 
de 9 años. El diseño y coloreado 
de los personajes está muy bien, 
además has repasado el perfil 
con punta fina negro. ¡Muy bien! 


MARK EVANS 





3 Sergio Berrio, Irún 
(Guipúzcoa). 

Axel Blaze y Mark Evans son los 
dos personajes más conocidos de 
INAZUMA ELEVEN, y Sergio, un dibu- 
colega de 10 años, los ha retratado 
así de bien. El dibujo está fenome- 
nal, pero ten más cuidado en el co- 
loreado, la piel de Axel y Mark te 
ha quedado demasiado rosa. 
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¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Con tus mejores dibujos puedes hacer varias cosas, 
dibucolega: colgarlos en tu habitación, regalárselos a las 
personas que quieres... ¡o enviárnoslos al Club Dibus para 
que los publiquemos y los vea todo el mundo! 





4 Luis Rodríguez Durán, 

Gredos (Cáceres). 

¡Una auténtica pasada! Eso es lo 
que hemos pensado en la redac- 
ción de ¡Dibus! al ver el dibujo tan 
molón que nos ha enviado Luis, 
de 11 años. El color, el diseño y el 
trabajo de las sombras está feno- 
menal. ¡Sigue así, Luis! 





5 Rrasimir Danailov, Burgos. 

Luffy aparece de lo más resultón 
en este dibujo que nos ha manda- 
do Rrasimir (no sabemos si he- 
mos escrito bien tu nombre, si lo 
hemos hecho mal... idiscúlpanos!). 
La verdad es que es una pequeña 
obra de arte. ¡Sigue practicando! 





6 Antonio Piñero Pérez, 
Méntrida (Toledo). 

¡Pero qué cachas está Goku en 
este dibujo! Su autor es nues- 
tro colega Antonio, y la verdad 
es que nos ha dejado alucinados 
con su precisión a la hora de di- 
bujar al héroe de Dracon BALL. 
¡Bien hecho! 





Ismael tiene 12 años 
y se ha currado este 
superdibujo de Arty, 
el prota de Dorus. La 
idea que has tenido de 
repasar con rotu pla- 
teado ciertas partes 
del dibujo nos ha en- 
cantado. ¡Bien hecho! 





Mark Evans luce genial 
en este superdibujo 
obra de nuestra dibu- 
colega Laura. Tal y 
como hacen los pro- 
fesionales, Laura ha 
perfilado a Mark con 
punta fina negro, y ha 
sido muy cuidadosa 
con el coloreado. ¡Bien 
hecho, Laura! 


Este dibujo tan original 
es obra de Ariadna, una 
colega de lo más crea- 
tiva. Nos gusta mucho 
porque este dibujo ha 
salido de tu mente, y 
no has copiado. Eso es 
lo más importante, que 
sea tu imaginación la 
que trabaje. ¡Muy bien! 





¡Toma dibujo de Link! 
Su autora es Helena, de 
12 años. Para colorear- 
lo, Helena ha usado 
rotus, y ha consegui- 
do un color muy vivo. 
La verdad es que te ha 
quedado fenomenal el 
dibujo de ZELDA. 
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11 Rafael Ortiz Linares, 

La Zaida (Zaragoza). 

Rafa es un colega de 11 años su- 
perfán de Inazuma Eleven. Nos 
ha mandado este dibujo de Mark 
Evans en el que aparece agarran- 
do con fuerza un balón. Un con- 
sejo: aprieta menos el lápiz, así al 
borrar no te quedará marca. 





12 Javier Manotas Reina, 
Barcelona. 

Javier nos ha mandado este colo- 
rido dibujo con su versión de Po- 
-KémoN. Xavi ha usado lápices 
de madera para colorearlo. ¡Nos 
gusta tu dibujo porque no has 
calcado! 





13 Óscar Angulo, Barcelona. 

Phineas es un crack, eso lo sa- 
bemos todos, es capaz de tener 
las ideas más disparatadas, cla- 


ro que sin la ayuda de su herma- 
nastro Ferb no podría llevarlas a 
cabo. Óscar ha dibujado a su per- 
sonaje preferido tocando la gui- 
tarra y sonriendo sin parar. ¡Nos 
gusta la energía que emana de tu 
dibujo, Óscar! 
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14 Pedro Casas Varela, Vigo 
(Pontevedra). | 

Los Pokémon son la caña, eso lo 
sabemos todos, y nuestro dibu- 
colega Pedro es muy fan de estos 
famosos monstruitos, así que nos 
ha enviado este dibujo con sus 
Pokémon preferidos. ¡Bien hecho! 


15 Adria Morón Llaveria, Mollet 
del Valles (Barcelona). 

Adriá tiene 11 años, y nos ha man- 
dado este dibujo en el que apare- 
ce Homer Simpson de barbacoa 
con Bender, el robot protagonis- 
ta de Futurama. La verdad es que 
entre los personajes y el fondo 
que te has currado, te ha queda- 
do un dibujo de lo más completo. 





16 Emma Santo Jiménez, San 
Vicente del Raspeig (Alicante). 
¡Pero cómo mola el dibujo que 
nos envía Emma! Nuestra di- 


bucolega tiene 11 años, y se ha 
currado un colorido dibujo de 
una abejita que parece más que 
contenta. Para colorearlo, Emma 
ha usado lápices de colores, y ha 
marcado el perfil con punta fina 
negro. ¡Perfecto! 





17 Lucía Egurbide Pérez, Geta- 
fe (Madrid). 

Mark Evans celebrando un gol o 
un paradón. Así aparece en este 
dibujo obra de nuestra colega Lu- 
cía, de 8 años. Un consejo: cuando 
perfiles en negro a tus persona- 
jes, es mejor que uses un punta 
fina negro porque si usas un rotu 
normal, la figura no queda bien 
definida. 
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18 Melina Cuartero Manzanares, 
Torre-Pacheco (Murcia). 

DoremI es una serie anime bastan- 
te conocida, y a nuestra colega 
Melina, de 9 años, le encanta. 
Así que nos manda este dibujo 
tan chulo de las protas. Está muy 
bien, pero acuérdate de apretar 
menos el lápiz para que no quede 
marca después de borrar. 


19 Carlos Barahona 
Pascual, Rivas-Vacia- 
madrid (Madrid). 
¿Crees que el portero 
de la Royal Academy 
parará el balón? Este 
dibujo nos lo manda 
Carlos, un dibucolega 
de 10 años que dibu- 
ja muy bien, y es que 
para hacer a King en 
esta pose hay que con- 
trolar bastante. 





21 Clara Benito, 
Alzira (Valencia). 
Namy, la prota de One 
Piece, aparece así de 
bien en este dibujo de 
Clara, de 10 años. El di- 
seño está muy bien, y 
el fondo es muy origi- 
nal. Un consejo: cuando 
repases el perfil hazlo 
con punta fina negro, 
porque si no no queda- 
rá bien definido. 








20 Ángela Martínez, 
Madrid. 

Bart y Maggie están 
dispuestos a hacer 
cualquier cosa para 
enfrentarse al mal, o al 
menos eso creemos. 
El coloreado, con ro- 
tuladores, te ha salido 
fenomenal. Pero re- 
cuerda que si añades 
un fondo tus dibujos 
quedarán más com- 





El multijugador por | 
excelencia, ahora 
por tierra mar y aire | 













Descubre todos los mundos 
especiales de un plataformas 
plagado de secretos 
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El gran slam de Mario se 
e Taibuio de Sh abre al mundo on line, 2 E 
ste dibujo de awn roarejas Y Y | 


es obra de nuestro cole- ee 
ga Asier. Para colorear- 
lo, Asier ha utilizado 
lápices de madera. Muy 
bien hecho, pero recuer- 
da que los profesionales 
suelen repasar con pun- 
ta fina negro el perfil. 





22 Asier Moya, Boadi- 
lla del Monte (Madrid). 
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Joel Sáez Roig, Barcelona. 
A ver si esta pregunta me la 
— Penn... puede responder mi amigo Kid 


ii A iii PPP Paddle: los juegos de la Nin- 
¡Ay! ¡Qué dolor, dibucolega! Ayer jugamos un partido de tendo 3DS... ¿son compatibles 


fútbol en plan Inazuma Eleven... iy hemos acabado casi todos “on la Nintendo DS? 
lesionados! ¡El próximo partido será de ajedrez! 





O ad 





Lidia Córdoba. 
Hace dos meses que mi hermana 
se compra la revista ¡Dibus! Será 


una pregunta un poco tonta, 
pero... ¿i¡quién es Dibu!? 


¡Ojalá todas las pre- 
guntas que nos hacéis 
fueran tan sencillas de 
responder como esta, 
Lidia! Dibu es ni más 
ni menos que... ¡¡iyo 
mismo!! ¡Encantado 
de conocerte! Soy 
el protagonista del 
cómic LA PANDILLA 

De Disu y además, 
como me sobra 
tiempo, soy la mas- 

cota de la ¡Dibus! 
REMITE 
revista me tienen 4 
pluriempleado! 





Jonás Casado Etxeberria, 
Hernani (Gipuzkoa). 
Cada vez que hacemos una pre- 


gunta nos respondéis con chis- 
tes. ¿¿¡¡iPOR QUE!!?? 


¡Pues porque para leer 
cosas serias ya están los 
libros de la escuela, Jo- 
nás! Eso sí, la verdad es 
que algunos de los que 
responden en este Di- 
BUCONSULTORIO NO tienen 
ni idea de nada. Fíja- 
te, el otro día Crayón 
me vio atravesar una 
pared y se pensó 
que yo era un holo- 
grama. Pero bueno, 
supongo que un 
robot... ino tiene ni 
idea de lo que es 
un fantasma! 








Helena Moreno Castro. 

Soy una chica de 11 años a la que 
le encanta Inazuma ELEVEN y... ijus- 
to ahí está el problema! No me 
atrevo a decírselo a mis amigas 
porque me despreciarían por te- 
ner como favorita una serie “para 
chicos”. ¿Qué hago? 


Alejandro Díaz Feijoo, El Prat de 
Llobregat (Barcelona). 

¿Cómo se os ocurrió la idea de 
hacer la revista ¡Dibus!? Quiero 
que me responda Víctor. 





Ana López-Lago Juárez. 
Yo tengo escáner. ¿Os puedo en- 


viar un e-mail con mis dibujos es- 
caneados? 


Alejandro, un vampiro 
TASA US 
to como yo es evidente 
que necesitaba ser co- 
nocido. ¡Alguien tenía 
que crear una revista 
en la que apareciesen 
mis aventuras! Pero 
como 80 páginas 
de Víctor Von Piro 


Claro, Ana. Nosotros pre- 
ferimos que nos enviéis 
los originales porque 
nos gusta ver qué papel 
usáis y apreciar mejor 
vuestro arte, pero sí, 
puedes enviarlos esca- 
neados. Hablando de 
escáneres... el profesor 
Locus se ha comprado 
una máquina de es- 
canear muy mona. Le 
pediría una cita, pero 
me da verguenza. ¡La 
última vez que le pedí 
una cita a una má- 
quina me dijo que no 
porque era un pulpo! 
Jo, qué le voy a hacer 
si me han diseñado 
con tentáculos... 


eran demasiado para 
vuestras débiles 
mentes humanas, 
en Norma Editorial 
añadieron otras co- 


comicuchos, etc.). 
Pero... ¡la estrella 
de ¡Disus! soy yo! 





Carla Rabadán Juárez, Madrid. 
Quiero saber por qué votáis tan 
pocos dibujos en la revista. ¿Por 
qué no ponéis en el CLus Dibus un 
Top 40 en vez de un Top 10, o po- 
néis 40 series en el ranking TV? 


F9 Javier Márquez Ortega, Jaén. 
¿Cómo es posible que un dibujo 
mío no gane un concurso pero 
luego resulte que sí es lo sufi- 
cientemente bueno como para 
que lo publiquéis en la revista? 


En ¡Dius! publicamos 
muchos dibujos: algunos 
en el "Panel de Dibujo”, 
otros en “Fans de...”, y 
el resto en el Cuub Dius. 
¡Es más fácil que publi- 
quemos un dibujo tuyo 
en la revista que ganar | MARK EVANS 
un concurso! Ten en . Grtazue Even 
cuenta que en nues- j Mucho movimiento, eso es lo 
tros concursos parti- a que hay en nuestro ranking, 
cipan un montón de ') a unos suben y otros bajan, pero 
dibucolegas... iga- | E == Mark Evans de INAZUMA ELEVEN 
9 lo se mantiene en lo más alto. 
nar es complicado! a 
¡Cuak! 





Manolo López Martínez, Callosa 
de Segura (Alicante). 

¿Hay alguna tienda de manga en 
Callosa de Segura? 


Manolo, yo te recomen- 
daría que visitases esta 
dirección web: 
www.normaeditorial. 
com/comprar.asp. Una Pedro Blanco Castillo, Madrid. 
AUS ¿Cuántos números de Naruto va 
sir a haber? Que me responda Nel- 
y sE? son, por favor. 
las tiendas de cómics 
que hay en esa provin- 
cia.¡Espero que alguna 
de ellas te pille cerca 
de casa! Y si no, siem- 
pre puedes ir volando. 
Huy, no, ahora que 
caigo, vosotros los 
humanos no tenéis 
alas como nosotros 
los mosquitos... 





Nelson está de vacacio- 
nes, Pedro, así que ten- 
drás que conformarte 
con un zombi en lugar de 
un diablo. ¡No importa, 
molamos mucho más! 
En fin, al grano: Naruro, 
de momento, va por el 
tomo 60 en Japón (aquí 
en España van por el n2 
57, casi pisándole los ta- 
lones). Y aunque no hay 
nada confirmado ofi- 
ANI SS 
indican que es posible 
¿;í]TD 
que Naruro acabe este 
SÓN mismo año en Japón. 
"UD MIE ER US o 
rar y ver qué pasa! 


(Inazuma ÉLeven) 
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> A (Puneas y Fers) 





Iván Nicolás Paya Tolosa, Agost 
(Alicante). 

¿Cuándo se pondrá a la venta el 
videojuego de InazumA ELEVEN en 
castellano y cuánto costará? Que 
me conteste Borrón, porfi. 


(Doraemon) 


le | 
. ER 1,9/ a 
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(One Piece) 


NO DIS 
CM 3 ? 4 0 
N EN (Naruto) 


¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusé normaeditorial com 
e-mail a: con el asunto “Top 10 





O mándanos Revista ¡Dia 

una carta a: Top10 
Passeig de Sant Joar 
08010 Barce 





Si eres uno de 

nuestros dibuganadores solo 

podemos decirte dos cosas: la primera es 

¡ienhorabuena!, y la segunda es que no te on de 
enviarnos una foto con tu mejor sonrisa, tu premio y la ¡| 


A Ismael Gavira Galán A Daniel Jofre Herrera Fernández A Judith Uclés Fuentes 
Dibuconcurso Lego Piratas del Caribe Dibuconcurso Dragon Ball Dibuconcurso Dragon Ball 
¡Dibus! 137 ¡Dibus! 135 ¡Dibus! 135 


A Daniel Muñoz Muñoz A Ulises Sanz Bello Á Unai García López 
Dibuconcurso Lego Ninjago Dibuconcurso PlayStation Move Heroes Dibuconcurso Street Football 
¡Dibus! 135 ¡Dibus! 134 ¡Dibus! 134 
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A Amaiur Estonba Kruz A Rubén Fernández Baquero A Daniel Bárcena 
Dibuconcurso Lego Piratas del Caribe Dibuconcurso Lego Piratas del Caribe Dibuconcurso Gormiti 
¡Dibus! 136 ¡Dibus! 136 ¡Dibus! 127 





Envíanos tu foto a: revistadibusOnormaeditorial.com o a Revista ¡Dibus! “Foto regalo" Passeia Sant Joan. 7 Ppal.. 08010 Barcelona 





A Marc Mestre A Hugo Godoy Cebrián A Lorena Fernández Íñigo 
. Dibuconcurso Dr. Slump Dibuconcurso Lego Ninjago Dibuconcurso Street Football 
¡Dibus! 136 ¡Dibus! 135 ¡Dibus! 134 












ON ¡ 

A Sam Bridge A Amalia Alexandre Rojo A Anna Ballester Cores 
Dibuconcurso Lego Piratas del Caribe Dibuconcurso Bob Esponja: el garabato Dibuconcurso Dr. Slump 
¡Dibus! 136 ¡Dibus! 136 ¡Dibus! 136 
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FANBOY £ CHUM CHUM (SIMBA) BEN 10 GALACTIC RACING -PS3- 





SUPER POKÉMON RUMBLE-3DS- 
SUPER MARIO 3D LAND -CONSOLA- BEN 10 GALACTIC RACING -DS- 






SUPER MARIO 3D LAND -3DS- 


$ a ce 
GENERATOR REX -DS- 


SUPER MARIO KART 7 -3DS- 


AIR RAIDERS 







DANCE STAR PARTY -PS3- 
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e No se admiten pedidos contra reembolso. 


Por teléfono: 93 244 81 25 8 od 
p ile ib ON Comi e Pedido mínimo de 15 euros. 
or e-mail. info slo OMICS.COM o stos de envío no incluidos. 
Web: www.NormaComics.com e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 50 €. 





NS Narele 


¡Dibucolega, si compras en la Dibutienda, te llevarás de regalo este pack de ! 
Introduce este código promocional en el momento de efectuar la compra online: DIBUTIENDA 145 
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Tú eliges cómo suscribirte: 
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¡NO ESPERES 
MUCHO, PORQNEN 
SOLO/LOS;1! 
PODRÁN APROVECHAR 
ESTA OFERTA! 


lira? 
DIC OM D com 
) » Teléfono: ' ¿ S (de E a 
viernes de 9; 30 a 14: 4:00 y de 16:30 a 
18:30) 


* Quedan excluidos de la suscripción los objetos 
promocionales. 

* Oferta válida hasta fin de existencias (10 unidades). 
territorio nacional penin 


* Oferta exclusiva para 8 
* Promoción válida solo oo 
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EXCLUSIVOS PARA 


A A NINTENDO 3DS 


SI TE GUSTA 

















www.pegi.info 





EYES” j 
1) el , O 


. e 
Dienep Y SQUARE UNIX 


pm 








A ¡EKOTIk  á<->=] IO 





THE LEGEND OF 


| Aprovecha todas las funcionalidades de Nintendo 3DS 
StreetPass - Multijugador - Sensor de movimiento - Micrófono - Pantalla táctil 
Lee el código QR con tu 3DS 
y EEE NE 
UA LA "a vecina poo A l 
Mo : 2. Pulsa L o R desde + (M) Y ADEMAS: 
E OS so tión xs : ¿ SUPER POKÉMON RUMBLE, 
pantalla táctil DIU Ji Ñ 


eN: PAPER MARIO, MARIO KART 7 
LUIGI"S MANSION 2 
Y MUCHOS MÁS... 


| : 4. Enfoca el QR code 
: y descarga la demo 





Más información en: qr.nintendo.es 


SEGA. SEGA, the SEGA logo and Rhythm Thief £ the Emperor's Treasure are either registered trademarks or trademarks of 
SEGA Corporation. All rights reserved 2012 Nintendo. TM, 6 and the Nintendo 3DS logo are trademarks of Nintendo 








PORLNANAAO SIDAD ACARREAR 


7 LP 
Con las vocé 
de 
DANNY DEVITC 
y ANGY 


y el nuevo éxito 


-LET IT GROW 
(CELEBRATE THE WORLD) 


DESCUBRE LA VERDADERA FUERZA 
DE LA NATURALEZA 


MARZO EN CINES 


